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อินฟอร์เมชั่น Information 
ปีท่ี 31 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2567) 

การพัฒนาต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาส าหรับผู้น าชุมชน และ 
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานราก 

ใน 3 จังหวัดชายแดนใต้รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 
นูรีดา จะปะกียา1 

 คอลีเยาะ เจะโด2  

พอหทัย ซุ่นสั้น3   

บทคัดย่อ 
 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความต้องการแหล่งการเรียนรู้ในท้องถิ่น สื่อ และนวัตกรรมภาษาของผู้น า

ชุมชนและผู้ประกอบการผ้าบาติกเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้ที่รองรับ
การพัฒนาในศตวรรษที่ 21 2) พัฒนาแหล่งการเรียนรู้ในท้องถิ่น สื่อและนวัตกรรมภาษาที่เหมาะสมกับผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาตกิเสริมเศรษฐกิจ ฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้ที่รองรับการพัฒนาใน
ศตวรรษที่ 21 และ 3) ประเมินความพึงพอใจของผู้น าชุมชนและผู้ประกอบการผ้าบาติกต่อการน าแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และ
นวัตกรรมภาษาเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้ที่รองรับการพัฒนาใน
ศตวรรษที่ 21 โดยใช้การวิจัยเชิงปริมาณ ซึ่งมีกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ใหญ่บ้านและผู้ประกอบการผ้าบาติก จ านวนทั้งสิ้น 174 คน 
โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม 

ผลการวิจัยพบว่า ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการผ้าบาติกมีความต้องการแหล่งการเรียนรู้โดยรวมมากที่สุดทุกด้าน 
แหล่งการเรียนรู้ประเภทสื่อดิจิทัลสูงกว่าข้ออื่น ๆ และประเภทสถาบันบริการสารสนเทศมีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าด้านอื่น ๆ ความ
ต้องการการใช้งานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีการใช้คลิปวิดีโอ คลิปเสียงหรือรูปภาพ เพื่อเป็นสื่อการเรียนรู้
สูงกว่าข้ออื่น ๆ การบันทึกหรือจัดเก็บข้อมูลส าหรับ การเรียนรู้เพิ่มเติม มีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าด้านอื่น ๆ การพัฒนาแหล่งการ
เรียนรู้ในท้องถิ่นที่เป็นฐานข้อมูลผ้าพื้นถิ่นชายแดนใต้โดยภาพรวมด้านสื่อและด้านการออกแบบเว็บไซต์มีคุณภาพอยูในระดบัดี
มากที่สุด และการประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาส าหรับผู้น าชุมชน และ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดีมากที่สุด ด้านประโยชน์และการน าไปใช้มีความพึงพอใจ
มากกว่าด้านอื่น ๆ อยู่ในระดับมากที่สุด และด้านเนื้อหาและการน าเสนอมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมากที่สุดน้อยกว่า  
ข้ออื่น ๆ 
 
ค าส าคัญ:   แหล่งเรียนรู้; ผู้น าชุมชน; ผ้าบาติก; นวัตกรรมภาษา; สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 
 
 

   

1 หลักสูตรสารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา 95000 
2 หลักสูตรภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏยะลา อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา 95000 
3 หลักสูตรทัศนศิลปและการออกแบบ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา 95000  
*ผู้รับผิดชอบหลัก อีเมล์: nureeda.j@yru.ac.th 

 

วันที่รับบทความ 4 สิงหาคม 2566 วันที่ตอบรับบทความ 13 ธันวาคม 2566 
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Development of Learning Resources, Media, and Language Innovations for 
Community Leaders and Batik Entrepreneurs to Enhance the Economy  

in the Three Southern Border Provinces for  
the 21st Century Development 

Nureeda Japakeeya1  
Kholeeyoh Jehdo2 

Porhathai Soonsan3 

Abstract 
This research aims to: (1) study the needs for local learning resources, media, and language 

innovations among community leaders and batik entrepreneurs to enhance batik products and strengthen 
the grassroots economy in the three southern border provinces in line with 21st century development; (2) 
develop appropriate local learning resources, media, and language innovations for community leaders and 
batik entrepreneurs to elevate batik products and support the grassroots economy in the three southern 
border provinces in line with 21st century development; and 3) assess satisfaction of community leaders 
and batik entrepreneurs with the use of learning resources, media, and language innovations to improve 
batik products, supporting the grassroots economy in the three southern border provinces in line with 21st 
century development. This quantitative research involved 174 participants, including village headmen and 
batik entrepreneurs, selected through purposive sampling. Data were collected using a questionnaire. 

The findings indicated a high overall demand for learning resources among community leaders 
and batik entrepreneurs, with digital media being the most sought after, while information service 
institutions were the least prioritized. In terms of information and communication technology usage, video 
clips, audio clips, or images were the most frequently used learning media, whereas data recording or 
storage for additional learning had the lowest average demand. The development of local learning 
resources, specifically a local fabric database in the southern border provinces, showed that the media 
and website design were rated at the highest quality level. The assessment of satisfaction with the 
prototype learning resources, media, and language innovations among community leaders and batik 
entrepreneurs showed that overall satisfaction was very high , with benefits and practical application 
receiving the highest scores. While content and presentation were also rated very high, they scored slightly 
lower than other factors. 
Keywords: Learning resources; Community leaders; Batik, Grassroots economy; Southern Border Provinces 
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ความส าคัญของปัญหา 
บาติก“Batik” หรือ ปาเต๊ะ เป็นค าภาษา

ชวาใช้ เรียกผ้ าที่ มีลวดลายที่ เป็นจุด  “ติก”มี
ความหมายว่าเล็กน้อยหรือจุดเล็ก ๆ เช่นเดียวกับ
ค าว่า ตริติก หรือ ตาริติก กล่าวได้ว่าบาติกเป็นผ้าที่
มีลวดลายเป็นจุดด่างๆ เป็นงานหัตอุตสาหกรรม
และงานศิลปะที่สามารถเขียนลวดลายและสีสันได้
ตามความต้องการมีการท าด้วยมือ ส่วนแหล่งก าเนิด
ของผ้าบาติกมาจากไหนยังไม่เป็นที่ยุติ บางคนก็ยัง
เชื่อว่าดั้งเดิมของผ้าบาติกเป็นของอินโดนี เซีย 
(Department of Cultural Promotion, 2021)  
จากการศึกษาประวัติความเป็นมาของผ้าบาติกมี
แหล่งก าเนิดที่ระบุไม่แน่ชัดแต่พบมากในประเทศ
อินโดนีเซีย โดยเริ่มมาจากการท าผ้าบาติกของสตรี
ในวังแล้วแพร่หลายไปสู่ประชาชนทั่วไป ปัจจุบัน
บาติกที่เขียนด้วยมือถือว่าเป็นบาติกชั้นสูง มีราคา
แพง จึงท าให้ เกิดการเลียนแบบผ้าบาติกด้วย
เทคโนโลยีสมัยใหม่ท าให้เกิดเทคนิคในการท า
ลวดลายให้ดูคล้ายกับผ้าบาติกแต่จริง ๆ แล้วเป็น
การพิมพ์แบบสกรีนและไม่เป็นที่นิยมเท่ากับผ้าบา
ติก ส่วนการท าผ้าบาติกของไทยนั้นนิยมท ากันเป็น
งานฝีมือหรือที่เรียกว่า บาติกเพ้นท์ที่เขียนด้วยมือ 
ซึ่งมีเอกลักษณ์แตกต่างกับศิลปะบาติกของชาติอ่ืน 
ผ้าบาติกหรือผ้าปาเต๊ะเป็นค าที่ใช้เรียกผ้าชนิดหนึ่ง
ที่มีวิธีการท าโดยใช้เทียนปิดส่วนที่ไม่ต้องการให้ติด
สี และใช้วิธีการแต้ม ระบายหรือย้อมในส่วนที่
ต้องการให้ติดสี ผ้าบาติกบางชิ้นอาจจะผ่านขั้นตอน
การปิดเทียน แต้มสีระบายสีและย้อมสีนับเป็นสิบ ๆ 
ครั้ง ส่วนผ้าบาติกอย่างง่ายอาจท าโดยการเขียน
เทียนหรือพิมพ์เทียนแล้วจึงน าไปย้อมสีที่ต้องการ 
(Sunarya, 2016) มีแหล่งผลิตทั่วไปในหลายจังหวัด
ภาคใต้ของประเทศไทย และนิยมอย่างแพร่หลายใน

รูปแบบต่าง ๆ ผ้าบาติกในแตล่ะท้องถิ่นแต่ละผืนจะ
มีรายละเอียดลักษณะลวดลายที่โดดเด่นแตกต่างกัน
บ่งบอกถึงที่มา วิถีชีวิตความเป็นอยู่ ธรรมชาติ และ
วัฒนธรรมท้องถิ่นไปจนถึงเอกลักษณ์ของแหล่งผลิต
หรือกระทั่งความรู้สึกนึกคิดของคนในท้องถิ่นนั้น ๆ 
(Kaewareelap & Kritsanapan, 2018) จึงม ีความ
สวยงามที่แตกต่างกัน ซึ่งถือเป็นเสน่ห์และเป็นอัต
ลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชาวใต้ที่สื่อถึงคุณค่าที่ยาก
ต่อการลอกเลียนแบบท าให้ผู้ สวมใส่มี  ความ
ภาคภูมิ ใ จว่ า เป็ นผลิ ตภัณฑ์ชิ้ น เ ดี ย ว ใน โลก 
(Kongkhum et al., 2021)   

ชาวไทยมุสลิมโดยเฉพาะในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้นิยมท าบาติกลายเขียนรูปแบบ
ลวดลายศิลปะจากธรรมชาติ อาทิ ดอกไม้ ใบไม้ 
สัตว์ และรูปแบบลวดลายศิลปะเครือเถาต่าง ๆ จน
ประยุกต์กลายมาเป็นลวดลายเรขาคณิตในปัจจุบัน 
(Thumtong, 2002) ชาวไทยมุสลิมรู้จักการท า   
ผ้าบาติกโดยได้รับเทคนิคมาจากมาเลเซีย และ 
ตั้งโรงงานผลิตเป็นอุตสาหกรรมในครัวเรือนหรือ
โรงงานอุตสาหกรรมขนาดกลาง แบ่งหน้าที่การผลิต
ออกเป็นแผนก ๆ ปัจจุบันบาติกลายเขียนได้รับ   
การพัฒนาและแพร่หลายมาก ท าให้สามารถผลิตผ้า
ได้หลายรูปแบบกว่าเดิม และขายได้ราคาที่ดีกว่า
บาติกพิมพ์ ท าให้โรงงานอุตสาหกรรม ผ้าบาติกใน
ภาคใต้หันมาผลิตผ้าบาติกลายเขียน เกิดการแข่งขัน
ในตลาดโดยแสดงลักษณะงาน รูปแบบและ
เอกลักษณ์ของตนเองจนผ้าบาติกบางชิ้นกลายเป็น
จิตรกรรมที่มีราคาสูงกว่าทั่วไปมาก ผ้าที่นิยมท ากัน
มาก ได้แก่ ผ้าโสร่ง ผ้าชิ้น และเครื่องนุ่งห่มต่าง ๆ 
เช่น เสื้อผ้าส าเร็จรูป เป็นต้น (Krabi Batik, 2006) 
จากการลงพ้ืนที่ส า รวจข้อมูลในเบื้องต้นและ
รายงานผลการด าเนินงานโครงการนวัตกรรม      
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การพัฒนาและยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าท้องถิ่นเสริม
เศรษฐกิจฐานราก จังหวัดนราธิวาสปีงบประมาณ 
2565 (บริการวิชาการ) จากการด าเนินการถอด
บทเรียนการจัดการกลุ่มผู้ผลิตผ้าท้องถิ่นแบบมีส่วน
ร่วม โดยแบ่งผู้มีส่วนร่วมออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 
15 คน ประกอบด้วย 1.กลุ่มผู้น าชุมชน/ผู้น าศาสนา 
2. กลุ่มผู้ผลิตผ้า/กลุ่มสตรี และ3. กลุ่มเยาวชนและ
ผู้สนใจ โดยการสนทนากลุ่มและมีตัวแทนของกลุ่ม
ต่าง ๆ เข้าร่วม ทางคณะผู้วิจัยได้ท าการถอด
บทเรียน SWOT จุดอ่อน พบว่า ไม่มีแหล่งเรียนรู้
เ พ่ือสืบสานต่อภูมิปัญญาการท าผ้าปาเต๊ะ ขาด    
การประชาสัมพันธ์ และเยาวชนรุ่นใหม่ขาดความรู้ 
เรื่อง ผ้าท้องถิ่น (Ninusra et al., 2022) 

ดังนั้น ผ้าท้องถิ่นจึงเป็นงานศิลปหัตถกรรม
ที่แสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองของมนุษยชาติ
ตั้งแต่อดีต ปัจจุบัน และอนาคต พระราชด าริของ
สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิตติ์พระบรมราชินีนาถทรง
ส่งเสริมกิจกรรมผ้าทอมือมาอย่างต่อเนื่องตลอด
ระยะเวลามากกว่า 50 ปี เกิดแหล่งเรียนรู้มากมาย 
อาทิ พิพิธภัณฑ์ผ้าหรือห้องแสดงผ้าในโครงการศูนย์
ศิลปาชีพบางไทร และที่อ่ืน ๆ ทุกภาค อันถือเป็น
พระปรีชาสามารถด้วยสายพระเนตรอันยาวไกล 
ช่ วยให้ประชาชนภาคเหนือ  และภาค อ่ืน  ๆ  
ในประเทศไทยอยู่รอดโดยใช้ภูมิปัญญาดั้งเดิม 
ประชาชนทุกภาคส่วนเกิดการเรียนรู้มีความส านึก
ในพระมหากรุณาธิคุณ และประทับใจในพระราช
เสาวนีย์อันมีใจความตอนหนึ่งว่า “ข้าพเจ้าภูมิใจ
เสมอว่าคนไทยมีสายเลือดของช่างฝีมืออยู่ทุกคนไม่
ว่าจะเป็นชาวนา ชาวไร่หรืออาชีพใดอยู่สารทิศใด
คนไทยมีความละเอียดอ่อน และฉับไวต่อการรับ
ศิลปะทุกชนิดขอเพียงแต่ให้เขามีโอกาสได้เรียนรู้
และฝึกฝน เขาก็จะแสดงความสามารถออกมาให้

เห็นได้” (พระราชเสาวนีย์พระราชทานเมื่อวันที่ 
11 สิงหาคม 2532) (The Crown Property 
Bureau, 1992) การพัฒนาต้นแบบแหล่งเรียนรู้     
ภูมิปัญญาผ้าท้องถิ่นน่าจะเป็นเงื่อนไขส าคัญ 
ในสั งคมของการ เ รี ยนรู้ ที่ จ ะ ให้ ความรู้ เ รื่ อ ง  
ผ้าท้องถิ่นของสามจังหวัดชายแดนใต้ทุกกลุ่มที่มีอยู่
ในชุมชน ยังท าให้เกิดการอนุรักษ์พ้ืนฟูสิ่งแวดล้อม
เพ่ืออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุขต่อไปในอนาคตและ    
ที่ส าคัญ คือ เน้นแหล่งเรียนรู้ เ พ่ือสืบสานต่อ        
ภูมิปัญญาการท าผ้าปาเต๊ะให้กับคนรุ่นใหม่ให้หันมา
สนใจภูมิปัญญาผ้ าท้องถิ่นชายแดนใต้ โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความทันสมัย สามารถ
เข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา มีการเรียนรู้ ถ่ายทอด และ
พัฒนาองค์ความรู้ประยุกต์ เชิ งพาณิชย์ต่ อไป  
ดังที่องค์กรสหประชาชาติได้ก าหนดยุทธศาสตร์ 
ไว้แล้ว 

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้น าแนวทางการแก้ไข
ปัญหาจากการถอดบทเรี ยนของกลุ่ มผู้ ผ ลิ ต 
ผ้าท้องถิ่นแบบมีส่วนร่วม และความต้องการของ
ชุมชน (Ninusra et al., 2022) พัฒนาเป็นงานวิจัย 
เรื่อง การพัฒนาต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และ
น วั ต ก ร ร ม ภ า ษ า ส า ห รั บ ผู้ น า ชุ ม ช น  แ ล ะ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ 
ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากใน 3 จังหวัด
ชายแดนใต้รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่  21 
โครงการวิจัยนี้มีการปกป้องอาสาสมัครตามหลัก
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์อย่างครบถ้วน โดย
ค านึงถึงสิทธิและความปลอดภัยของอาสาสมัครเป็น
ห ลั ก  นั ก วิ จั ย มี ก า ร ชี้ แ จ ง ใ ห้ กั บ ผู้ เ ข้ า ร่ ว ม
โครงการวิจัยในส่วนของเหตุผลความเป็นมา 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา วิธีการที่ เกี่ยวข้อง    
ความรับผิดชอบของอาสาสมัคร ความเสี่ยงที่อาจ
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ได้รับ ประโยชน์ที่อาจได้รับ ค่าใช้จ่ายของการเข้า
ร่วมวิจัย การเข้าร่วมและการสิ้นสุดการเข้าร่วม 
การปกป้องรักษาข้อมูลความลับของอาสาสมัคร 
สิทธิ์ของผู้เข้าร่วมในโครงการวิจัย หากตัดสินจะเข้า
ร่วมก็ลงนามในเอกสารแสดงความยินยอม หากไม่
สมัครใจจะเข้าร่วมการศึกษาแล้ว สามารถถอนตัว
ได้ตลอดเวลา ซึ่งด าเนินการระหว่างเดือนตุลาคม 
2564 - กันยายน 2565 ทั้งนี้เพ่ือส่งเสริมวิสาหกิจ
ชุมชน พร้อมทั้งหาแนวทางส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต การถ่ายทอดภูมิปัญญาผ้าบาติกท้องถิ่นในสาม
จังหวัดชายแดนใต้ และสร้างรายได้ให้กับชุมชนตาม
แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจแบบพอเพียงต่อไป  
 
วัตถุประสงค ์
1.  ศึกษาความต้องการแหล่งการเรียนรู้ ใน
ท้องถิ่น สื่อ และนวัตกรรมภาษาของผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์      
ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัด
ชายแดนใต้ที่รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21       
2.  พัฒนาแหล่งการเรียนรู้ในท้องถิ่น สื่อ และ
นวัตกรรมภาษาที่ เหมาะสมกับผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้า
บาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดน
ใต้ที่รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 
3.  ประเมินความพึงพอใจของผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกต่อการน าแหล่งการเรียนรู้ 
สื่อ และนวัตกรรมภาษาเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้า
บาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดน
ใต้ที่รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่  21 ไปใช้
ประโยชน์ 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.  ได้ระบบฐานข้อมูลผ้า พ้ืนถิ่นชายแดนใต้ 
Traditional Fabric in Three southern border 
provinces เป็นฐานข้อมูลที่รวบรวมลายผ้าพ้ืนถิ่น
ของผู้ประกอบการในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
ประกอบไปด้วย จังหวัดยะลา จังหวัดปัตตานี และ
จังหวัดนราธิวาส 
2.  เป็นแหล่งเรียนรู้โดยผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึง 
สืบค้นองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลผ้าพ้ืนถิ่น
ชายแดนใต้ได้นอกจากนี้ต่อไป     
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  
1.  ต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรม
ภาษา หมายถึง การปรับปรุงและพัฒนา แหล่งการ
เรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาของผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกในจังหวัดยะลา ปัตตานี 
และนราธิวาส  
2.  ผู้น าชุมชน หมายถึง ผู้ใหญ่บ้านในพ้ืนที่ของ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกในจังหวัดยะลา ปัตตานี 
และนราธิวาส จังหวัดปัตตานี (อ าเภอเมือง อ าเภอ
ยะรัง อ าเภอมายอ และอ าเภอสายบุรี) จังหวัด
ยะลา (อ าเภอเมือง  และอ าเภอกรงปีนัง) และ
จังหวัดนราธิวาส (อ าเภอเมือง อ าเภอตากใบ อ าเภอ
สุไหงโกลก และอ าเภอศรีสาคร) 
3. ผู้ประกอบการผ้าบาติก หมายถึง ผู้ผลิตผ้า
บาติกที่จังหวัดยะลา จังหวัดปัตตานี และจังหวัด
นราธิวาส 
4.  ผ้าบาติก หมายถึง  ผ้าที่ผลิตขึ้นใช้เทคนิค
การวาดเขียนสีให้เกิดลวดลายบนผืนผ้าขาว โดย
วิธีการก้ันสีที่มีคุณลักษณะคล้ายขี้ผึ้ง (Liquid Wax) 
อาทิ เทียน ขี้ผึ้ง ยางพารา แป้งเปียกแล้วใช้วิธี การ
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แต้ม ระบายหรือย้อมให้ติดสีในจังหวัดยะลา จังหวัด

ปัตตานี และจังหวัดนราธิวาส 
5.  ผลิตภัณฑ์ผ้าบาติก หมายถึง ผ้าบาติกที่เสนอ
ขายโดยกลุ่มผู้ประกอบการที่ผลิตขึ้นในจังหวัด
ยะลา จังหวัดปัตตานี และจังหวัดนราธิวาส 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

รูปแบบการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีรูปแบบการวิจัย คือ การวิจัย

เชิงปริมาณ  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากรที่ ใช้ ในการวิจั ยครั้ งนี้  ได้ แก่  

ผู้ใหญ่บ้าน จ านวน 150 คน โดยแบ่งเป็นจังหวัดละ 
50 หมู่บ้าน และผู้ประกอบการผ้าบาติก จ านวน 24 
คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

เครื่องมือในการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มี เครื่องมือที่ ใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถาม มีทั้งหมด 3 ชุด 
ได้แก่ แบบส ารวจความต้องการแหล่งการเรียนรู้ฯ 
แบบประเมินประสิทธิภาพแหล่งการเรียนรู้ฯ และ
แบบประเมินความพึงพอใจการต่อการใช้แหล่ง    
การเรียนรู้ฯ ซึ่งใช้วิธีการประเมินค่าแบบมาตราส่วน 
(Likert Scale) 

การหาคุณภาพเครื่องมือ  
ผู้วิจัยใช้การหาความเที่ยงตรงของเนื้อหาโดย

การหาค่าดรรชนีความสอดคล้อง ( Index of 
Consistency: IOC1) และหาค่าความเชื่อมั่นโดย
การไปทดลองใช้ (Try Out) กับประชากรที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง โดยแบบสอบถามทั้ง 3 ชุด มีค่า
สัมประสิทธิ์อัลฟา อยู่ในระดับสูงทั้ง 3 ชุด 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.  ผู้วิจัยขอหนังสืออนุญาตในการเก็บ

ข้อมูลจากผู้ว่าราชการจังหวัด ปัตตานี ยะลา และ
นราธิวาส 

2.  ผู้วิจัยลงพ้ืนที่ไปยังพ้ืนที่เป้าหมายในแต่
ละจังหวัดเพ่ือแจกแบบสอบถามให้กับกลุ่มตัวอย่าง 

3.  น าแบบสอบถามที่ได้ท าลงรหัสและน า
ข้อมูลไปวิเคราะห์ 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
ผู้วิจัยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive 

Statistic) ได้แก่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) 
 
ผลการวิจัย 

สามารถสรุปออกเป็นประเด็นต่าง ๆ ได้แก่ 
1.  ผลการวิจัยด้านความต้องการแหล่ง     

การเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาฯ 
ตารางท่ี 1 แสดงความต้องการในการใช้แหล่งการเรียนรู้ 

ความต้องการ 
ใช้แหล่งการเรียนรู ้

ระดับความต้องการ 

x̅ S.D ความหมาย 

แหล่งการเรียนรู้ประเภทสถาบันบริการสารสนเทศ ได้แก่ ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ ฯลฯ   4.67 0.60 มากที่สุด 
แหล่งการเรียนรู้ประเภทสถานท่ี ได้แก่ โบราณสถาน วนอุทยาน วัด หอศิลป์ สวนสัตว์ฯลฯ 4.77 0.44 มากที่สุด 

แหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคล ไดแ้ก่ ครู อาจารย์ ปราชญ์ท้องถิ่น ฯลฯ 4.72 0.50 มากที่สุด 
แหล่งการเรียนรู้ประเภทสื่อดิจิทัล ได้แก่ ฐานข้อมูล เว็บไซต์ สื่ออิเลก็ทรอนิกส์ สื่อดิจิทลั ฯลฯ 4.85 0.38 มากที่สุด 

รวม 4.75 0.48 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุดคิดเป็นค่าเฉลี่ย (x ̅ = 4.75 ; S.D. = 0. 48) 
เมื่ อ พิจารณาเป็นรายประเภท พบว่า  ผู้ ตอบ
แบบสอบถามมีความต้องการประเภทของแหล่ง   

การเรียนรู้ประเภทสื่อดิจิทัลสูงกว่าข้ออ่ืน ๆ คิดเป็น
ค่าเฉลี่ย (x ̅ = 4.85 ; S.D. = 0.38) ส่วนแหล่งการ
เรียนรู้ประเภทสถานที่มีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าด้านอ่ืน ๆ 
คิดเป็นค่าเฉลี่ย (x ̅ = 4.77 ; S.D. = 0.44)   

 

ตารางท่ี 2  ความต้องการการใช้งานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร 
ความต้องการการใช้งานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 

การสื่อสาร 
ระดับความต้องการ 

x ̅ S.D ความหมาย 

การใช้คอมพิวเตอร์ สมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ตเพื่อค้นหาและเข้าถึงแหล่งข้อมูลที่ต้องการ 4.79 0.44 มากที่สุด 

การสืบค้นข้อมูล และสารสนเทศให้มีความถูกต้อง ทันสมัยและเช่ือถือได้ 4.76 0.47 มากที่สุด 
การเลือกใช้ข้อมูล และสารสนเทศท่ีมีความสอดคล้องหรือตรงกับความต้องการ 4.79 0.48 มากที่สุด 
การเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์หรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.79 0.47 มากที่สุด 

การใช้คลิปวิดีโอ คลิปเสียง หรือรูปภาพ เพื่อเป็นสื่อการเรียนรู้ 4.89 0.33 มากที่สุด 
การบันทึกหรือจัดเก็บข้อมูลส าหรับการเรียนรู้เพิ่มเติม 4.73 0.48 มากที่สุด 
การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เช่น เฟซบุ๊ก ไลน์ ส าหรับการเผยแพร่ผลงานหรือแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสาร 

4.85 0.38 มากที่สุด 

การเข้าถึงและใช้ ข้อมูลสารสนเทศได้อย่างถูกต้องตามหลักของกฎหมาย และมีจริยธรรม 4.82 0.41 มากที่สุด 
รวม 4.80 0.44 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 2 ความต้องการการใช้งาน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พบว่า 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด คิดเป็นค่าเฉลี่ย 
(x ̅ = 4.80 ; S.D. = 0.44) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความต้องการใช้คลิป
วิดีโอ คลิปเสียงหรือรูปภาพเพ่ือเป็นสื่อการเรียนรู้
สูงกว่าข้ออ่ืน ๆ คิดเป็นค่าเฉลี่ย (x ̅ = 4.89 ; S.D. = 
0.33) ส่วนการบันทึกหรือจัดเก็บข้อมูลส าหรับ    
การเรียนรู้เพ่ิมเติมมีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าด้านอ่ืน ๆ คิด
เป็นค่าเฉลี่ย (x ̅ = 4.73 ; S.D. = 0.48)  

2.  การพัฒนานวัตกรรมต้นแบบแหล่ง
การเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาฯ ที่สอดคล้อง
กับบริบทความต้องการของผู้ น าชุมชน และ
ผู้ประกอบการผ้าพ้ืนถิ่นในสามจังหวัดชายแดนใต้ 
โดยมีผู้ประกอบการที่เป็นต้นแบบแต่ละจังหวัด 

ดังนี้ กลุ่มศรียะลาบาติก (ยะลา) กลุ่มเดอนารา     
บาติก (ปัตตานี) กลุ่มมุสบาบาติก (นราธิวาส) 
คณะวิจัยได้พัฒนานวัตกรรมต้นแบบฯ ที่มีจ านวน 3 
นวัตกรรม และน ามาเผยแพร่ในฐานข้อมูลผ้าพ้ืนถิ่น
ชายแดนใต้ (Traditional Fabric in Three 
southern border provinces) ภายใต้โดเมน 
https://tft.yru.ac.th/ ดังนี้ 

 
 

2.1 ฐานข้อมูลผ้าพื้นถิ่นชายแดน
ใต้ (Traditional Fabric in Three southern 
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border provinces) เป็นฐานข้อมูลที่รวบรวมลาย
ผ้าพ้ืนถิ่นของผู้ประกอบการในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้  ประกอบไปด้วยจังหวัดยะลา จังหวัด
ปัตตานี และจังหวัดนราธิวาส โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือเผยแพร่ลายผ้าบาติก และเป็นแหล่งเรียนรู้โดย
ผู้ที่ สนใจสามารถเข้าถึ ง  สืบค้นองค์ความรู้ที่
เกี่ยวข้องกับขอ้มูลผ้าพ้ืนถิ่นชายแดนใต้ได้ 

 
2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E – 

book) เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับผ้าบาติก น าเสนอผ่าน
ตัวละครส าคัญ คือ อาดิล กับ รานี  ในนิทาน
ประกอบไปด้วยเนื้อหาของผู้ประกอบการผ้าบาติก
ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ เช่น กลุ่มมุสบาบา
ติก กลุ่มบาติกเดอนารา และกลุ่มศรียะลาบาติก มี
การน าเสนอประเด็นต่าง ๆ ได้แก่ ประวัติความ
เป็นมา/แหล่งก าเนิดแรงบันดาลในการสืบสานผ้า
บาติกเอกลักษณ์/จุดเด่นผลิตภัณฑ์ เครื่องมือการ
ผลิต ขั้นตอนการผลิต และการส่งเสริมการสร้าง
รายได้ให้กับชุมชน ซึ่งสามารถศึกษาข้อมูลข้างต้น 
ผ่านการแสกนคิวอาร์โค้ด (QR-Code) และสามารถ
เข้าชมนิทรรศการเกี่ยวกับผ้าบาติก แบบ 3 มิติ 
Metaverse ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษใน     
การน าเสนอเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งเป็นแนวทางใน    
การส่งเสริมเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับผ้าบาติกสู่สากล
และเหมาะสมกับกลุ่มเยาวชน 

 
 
2.3 นิ ท ร ร ศ ก า ร อ อ น ไ ล น์  

(Metave r se )  จั ดแสดงลายผ้ าบาติ กขอ ง
ผู้ประกอบการผ้าบาติกในรูปแบบเสมือนสุดล้ า 360 
องศา และสัมผัสโลก Metaverse โดยผู้ที่สนใน
รับชม สามารถสร้างสรรค์ตัวเองให้เป็น Avatar 
(อวตาร) สื่อสารพูดคุยกันในห้องนิทรรศการ
ออนไลน์ได้ และมีดนตรีประกอบซึ่งสามารถเปิด - 
ปิดเสียงได้ระหว่างเข้าชมนิทรรศการ โดยสามารถ
กดเข้าชมนิทรรศการได้ผ่านลิงก์ในฐานข้อมูลผ้าพ้ืน
ถิ่นชายแดนใต้ของแต่ละผู้ประกอบการผ้าบาติกเข้า
ช ม ไ ด้ ผ่ า น อุ ป ก ร ณ์ มื อ ถื อ ,  แ ท็ บ เ ล็ ต  แ ล ะ
คอมพิวเตอร์ 

 
 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการผ้าบาติกต่อการน า
แหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาฯ 
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ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้น าชุมชนและผู้ประกอบการ ในภาพรวม 
ข้อค าถาม ระดับความพึงพอใจ 

x̅ S.D ความหมาย 

1. ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ 4.87 0.39 มากที่สุด 
2. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ 4.88 0.38 มากที่สุด 

3. ด้านประโยชน์และการน าไปใช้ 4.91 0.33 มากที่สุด 
รวม 4.89 0.37 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 3 ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการ
ผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริม
เศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้รองรับ
การพัฒนาในศตวรรษที่ 21 มีความพึงพอใจใน

ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.89 ; S.D = 
0.37) เมื่ อ พิจารณาเป็นรายด้าน  พบว่า  ด้ าน

ประโยชน์และการน าไปใช้มีความพึงพอใจมากกว่า

ด้านอื่น ๆ อยู่ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.91 ; S.D = 
0.33) ส่วนด้านเนื้อหาและการน าเสนอมีความพึง

พอใจอยู่ ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.87 ; S.D = 
0.39) น้อยกว่าข้ออ่ืน ๆ 
 

ตารางท่ี 4  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการ ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ 
ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ ระดับความพึงพอใจ 

x ̅ S.D ความหมาย 

1.1 ความเหมาะสมของการจัดล าดับขั้นการน าเสนอเนื้อหา 4.85 0.45 มากที่สุด 
1.2 ความเหมาะสมของการแบ่งหัวข้อเนื้อหา 4.87 0.40 มากที่สุด 
1.3 ความสะดวกในการใช้งานระบบฐานข้อมูล 4.92 0.33 มากที่สุด 

1.4 ความน่าสนใจของข้อมูลในฐานข้อมูล 4.89 0.35 มากที่สุด 
1.5 การเข้าถึงระบบท าได้ง่ายและรวดเร็ว 4.86 0.46 มากที่สุด 
1.6 การจัดหมวดหมู่ให้ง่ายต่อการค้นหาและท าความเข้าใจ 4.90 0.32 มากที่สุด 
1.7 ความถูกต้อง ชัดเจน น่าเชื่อถือของข้อมูล 4.88 0.34 มากที่สุด 
1.8 เนื้อหากับภาพมีความสอดคล้องกัน 4.85 0.43 มากที่สุด 
1.9 ความหลากหลายของรูปแบบข้อมูลทั้ง ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เอกสาร 4.84 0.41 มากที่สุด 

รวม 4.87 0.39 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4 ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการ
ผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริม
เศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้รองรับ
การพัฒนาในศตวรรษที่ 21 ด้านเนื้อหาและการ
น าเสนอมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (�̅� = 4.87 ; S.D = 0.39) เมื่อพิจารณาเป็น

รายข้อ พบว่า ความสะดวกในการใช้งานระบบ
ฐานข้อมูลมีความพึงพอใจมากกว่าข้ออ่ืน ๆ อยู่ใน

ระดับมากที่สุด (�̅� = 4.92 ; S.D = 0. 33 ) ส่วน
ความหลากหลายของรูปแบบข้อมูลทั้งตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และไฟล์เอกสาร มีความ

พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.84 ; S.D =  
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0. 41) น้อยกว่าข้ออ่ืน ๆ 
 

 

ตารางท่ี 5  ผลการประเมินความพึงพอใจของ   ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการ ด้านการออกแบบและการ
จัดรูปแบบ 

ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ ระดับความพึงพอใจ 

x ̅ S.D ความหมาย 
2.1 การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน 4.91 0.32 มากที่สุด 
2.2 หน้าเว็บไซต์มีความสวยงาม ทันสมัย น่าสนใจ 4.89 0.36 มากที่สุด 
2.3 สีในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม 4.82 0.43 มากที่สุด 
2.4 ความเร็วในการแสดงภาพและข้อมูลต่าง ๆ 4.92 0.27 มากที่สุด 
2.5 ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้ 4.86 0.44 มากที่สุด 
2.6 ระบบใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน 4.88 0.35 มากที่สุด 
2.7 ประสิทธิภาพ/ความรวดเร็วในการตอบสนองของระบบ 4.84 0.46 มากที่สุด 

รวม 4.88 0.38 มากท่ีสุด 
 

จ า ก ต า ร า ง ที่  5  ผู้ น า ชุ ม ช น  แ ล ะ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์      
ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัด
ชายแดนใต้รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 ด้าน
การออกแบบและการจัดรูปแบบมีความพึงพอใจใน

ภาพรวมอยู่ในระดับดีมากที่สุด (�̅� = 4.88 ; S.D = 

0.38) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ความเร็วใน         
การแสดงภาพและข้อมูลต่าง ๆ มีพึงพอใจมากกว่า

ข้ออ่ืน ๆ อยู่ในระดับดีมากที่สุด (�̅� = 4.92 ; S.D = 
0 .27 ) ส่ วนสี ในการออกแบบเว็บไซต์มีความ

เหมาะสมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมากที่สุด (�̅� 
= 4.82 ; S.D = 0.43) น้อยกว่าขอ้อ่ืน ๆ  

 

ตารางท่ี 6  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการ ด้านประโยชน์และการ
น าไปใช้ 

ด้านประโยชน์และการน าไปใช้ ระดับความพึงพอใจ 

x ̅ S.D ความหมาย 

3.1 เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สามารถเข้าถึง สืบค้นองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลผ้าพื้นถิ่น
ชายแดนใต้ได ้

4.92 0.27 มากที่สุด 

3.2 เป็นสื่อในการเผยแพร่ลายผ้าพื้นถิ่นชายแดนใต้ 4.90 0.34 มากที่สุด 
3.3 ความน่าเชื่อถือของข้อมูลในเว็บไซต์ 4.88 0.41 มากที่สุด 

รวม 4.90 0.34 มากที่สุด 
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จ า ก ต า ร า ง ที่  6 ผู้ น า ชุ ม ช น แ ล ะ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์      
ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัด
ชายแดนใต้รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 ด้าน
ประโยชน์และการน า ไปใช้มี ความ พึงพอใจ 

ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมากที่สุด (�̅� = 4.90 ;  
S.D = 0.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า เป็น
แหล่งเรียนรู้ที่สามารถเข้าถึง สืบค้นองค์ความรู้ที่
เกี่ ยวข้องกับข้อมูลผ้ า พ้ืนถิ่นชายแดนใต้ ได้มี        
ความพึงพอใจมากกว่าข้ออ่ืน ๆ อยู่ในระดับดีมาก
ที่สุด (�̅� = 4.92 ; S.D = 0.27) ส่วนความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลในเว็บไซต์มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี
มากที่สุด (�̅� = 4.88 ; S.D = 0.41) น้อยกว่าข้อ 
อ่ืน ๆ 

 
อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

จากการศึกษาวิจัย  เรื่ อง  การพัฒนา
ต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษา
ส าหรับผู้น าชุมชนและผู้ประกอบการผ้าบาติกเพ่ือ
ยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานราก
ในสามจังหวัดชายแดนใต้รองรับการพัฒนาใน
ศตวรรษที่ 21 ผู้วิจัยได้น าประเด็นและข้อค้นพบ
จากการวิจัยมาอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย ดังนี้ 

1.  ความต้องการแหล่งการเรียนรู้ใน
ท้องถิ่น สื่อ และนวัตกรรมภาษาของผู้น าชุมชน
และผู้ ป ร ะกอบการผ้ าบาติ ก เพื่ อยกระดับ
ผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริมเศรษฐกิจฐานรากในสาม
จังหวัดชายแดนใต้ที่รองรับการพัฒนาในศตวรรษ
ที่ 21 

ผู้วิจัยมีการสร้างความสัมพันธ์กับ
ชุมชนเบื้องต้น ซึ่ งงานวิจัยครั้ งนี้  ศึกษาความ

ต้องการแหล่งการเรียนรู้จากตัวแทนของชุมชน คือ 
กลุ่ มผู้ น าชุมชน  และผู้ประกอบการผ้ าบาติ ก 
เนื่องจากมีสถานภาพที่สามารถเป็นตัวแทนของ
ประชาชนในชุมชนได้  และเป็นหน่วยที่มีความ
ใกล้ชิดกับประชาชนมากที่สุด ซึ่งงานวิจัยของ 
Nakkong (2014) ที่ศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้ตามยุทธศาสตร์ซึ่งก่อนการ
ด าเนินการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ต้องมีการให้
ข้อมูลความรู้แก่ผู้ที่ เกี่ยวข้องในชุมชนเพ่ือให้มี
เป้าหมายร่วมกันและมีเจตจ านงค์เข้ามามีส่วนร่วม
ในการพัฒนาเพ่ือให้เกิดความรู้สึกถึงความเป็น
เจ้าของร่วม และจะส่งผลถึงความรักความหวงแหน
ที่จะธ ารงรักษาสมบัติส่วนรวมนี้ไว้ให้ยั่งยืนต่อไป 
การพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ต้องมีการลงทุนด้าน
โครงสร้างพ้ืนฐานที่พอเพียง พัฒนาบุคลากรที่
เกี่ยวข้อง พัฒนานวัตกรรมในแหล่งเรียนรู้ และ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะท าให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย
ต่าง ๆ ที่ก าหนดไว้ตรงตามความต้องการของชุมชน 
การ พัฒนาต้นแบบแหล่ งการ เรี ยนรู้ สื่ อ และ
น วั ต ก ร ร ม ภ า ษ า ส า ห รั บ ผู้ น า ชุ ม ช น แ ล ะ
ผู้ประกอบการผ้าบาติกโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (�̅� = 4.86 ; S.D = 0.39) พบว่า ผู้น าชุมชน
และผู้ประกอบการมีความต้องการประเภทของ
แหล่งการเรียนรู้ประเภทสื่อดิจิทัลสูงกว่าข้ออ่ืน ๆ 
เนื่องจากปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีอ านวยความ
สะดวกในการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ประชาชนบาง
กลุ่มต้องการใช้บริการแหล่งการเรียนรู้ แต่เนื่องจาก
ติดภารกิจด้านการท างานหรือความจ าเป็นอ่ืน ๆ 
เช่น ระยะทาง เวลาในการให้บริการของแหล่งการ
เรียนรู้ ท าให้เป็นอุปสรรคในการเข้าถึงแหล่งการ
เรียนรู้ ดังนั้น การให้บริการการเข้าถึงแหล่งการ
เรียนรู้ได้อย่างสะดวกตามความต้องการของบุคคล
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เป็นเรื่องจ าเป็น โดยการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นตัวกลาง
เชื่อมต่อระหว่างแหล่งการเรียนรู้ และผู้รับบริการ 
สามารถเข้าเว็บไซต์ และเลือกบริการแหล่งการ
เรียนรู้ที่สนใจมีเกมหรือกิจกรรมให้ผู้รับบริการมี
ส่วนร่วม โดยเป็นเกมหรือกิจกรรมที่พัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และการ
แก้ปัญหาซึ่งอ านวยความสะดวกในการเข้าถึงแหล่ง
การเรียนรู้ นับว่าเป็นแรงจูงใจที่ท าให้มีผู้สนใจรับ
บริการแหล่งการเรียนรู้มากขึ้นบางเว็บไซต์เป็น
รู ปแบบแหล่ ง  ก า ร เ รี ยนรู้ เ สมื อนจริ ง  และ
นิทรรศการออนไลน์ โดยสามารถเยี่ยมชมแหล่งการ
เรียนรู้เสมือนก าลังอยู่ในแหล่งการเรียนรู้ดังกล่าว 
และเยี่ยมชมนิทรรศการต่าง ๆ ได้โดยผ่านเว็บไซต์
ของแหล่งการเรียนรู้ นอกจากนี้ แหล่งการเรียนรู้ยัง
มี ก า ร ใ ห้ บ ริ ก า ร ผ่ า น แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น ข อ ง
โทรศัพท์มือถือสมาร์ตโฟนและแท็บเล็ต เนื่องจาก
เป็นอุปกรณ์ที่พกพาสะดวกและผู้รับบริการสามารถ
พกติดตัวไปได้ทุกที่ การให้บริการก็ท าได้ง่ายเพียง
เชื่อมต่อกับสัญญาณอินเทอร์เน็ต อาทิ แอปพลิเค
ชัน STOR ซึ่งเป็นแอปพลิเคชันที่รวบรวมแหล่งการ
เรียนรู้ของนิวซีแลนด์ เช่น พิพิธภัณฑ์ สวนสัตว์ หอ
ศิลป์ สวนสาธารณะ เป็นต้น ดังนั้นผู้สนใจสามารถ
ค้นหารายละเอียดของแหล่งการเรียนรู้ที่ต้องการ
ทราบข้อมูลหรือระบุพิกัดที่ก าลังอยู่ในขณะนั้น
เพ่ือให้ระบบค้นหาแหล่งการเรียนรู้ที่อยู่ในบริเวณ
ใกล้เคียง โดยจะมีรายละเอียดต่าง ๆ ของแหล่งการ
เรียนรู้ ได้แก่ แผนที่ วันเวลาเปิดบริการ ค่าบริการ 
เนื้ อหาความรู้  วิ ดี โอ  และน า เสนอกิจกรรม 
(Disathaporn et al., 2021) นอกจากนี้การน า
ข้อมูลที่มีมากมายทั้งที่อยู่ในตัวบุคคลหรือเอกสาร
มาพัฒนาให้เป็นระบบโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
เข้ามาช่วยในการพัฒนาคลังความรู้หรือฐานข้อมูล

ในการรวบรวมจัดเก็บองค์ความรู้ด้านภูมิปัญญา 
ศิลปวัฒนธรรมเพ่ือให้สามารถเข้าถึงความรู้ และ
พัฒนาตนเองให้เป็นผู้รู้ได้ (Songsri, 2011)  ทั้งนีใ้น
ฐานะสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นเป็น
พันธกิจหลักที่ต้องสนับสนุนด้านวิชาการ  การ
ประสานเครือข่าย และขับเคลื่อนกิจกรรม การสร้าง
ความเข้มแข็งแก่ชุมชนท้องถิ่นในพ้ืนที่รับผิดชอบ 
ทั้งเพ่ือการเรียนรู้และเพ่ือการร่วมพัฒนามีชุมชน
เป้าหมายเป็นศูนย์กลางของการสร้างความเข้มแข็ง
โดยมีศักยภาพพ้ืนฐานของชุมชนเป็นปัจจัยพ้ืนฐาน
ในการสร้างความเชื่อมั่นต่อความส าเร็จการพัฒนา
แหล่งการเรียนรู้ในชุมชนท้องถิ่นจึงเป็นรูปแบบหนึ่ง
ของการสนับสนุนส่งเสริมการพัฒนาเชิงวิชาการแก่
ชุมชน ส่วนความต้องการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(�̅� = 4.75 ; S.D = 0.59) พบว่า ผู้น าชุมชนและ
ผู้ประกอบการมีความต้องการใช้คลิปวิดีโอ คลิป
เสียงหรือรูปภาพ เพ่ือเป็นสื่อการเรียนรู้สูงกว่าข้อ
อ่ืน ๆ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะวิดีโอเป็นสื่อการเรียนรู้ที่
เรียนรู้ง่าย และสามารถสร้างวิดิโอการเรียนรู้สนุก ๆ 
ให้กับผู้เรียนได้กลับไปนั่งเรียนที่บ้านเองได้หรือใช้
เป็นช่องทางที่ให้ผู้เรียนได้ปลดปล่อยพลังความ
สร้างสรรค์ในการสร้างวิดิโอที่เก่ียวกับเนื้อหาที่ก าลัง
เรียนรู้ก็ได้เช่นเดียวกัน ส่วนงานวิจัย Donjunkiew, 
Phengphum, & Wanchai (2022) พบว่า นักเรียน
ต้องการแหล่งเรียนรู้ที่มีข้อมูลเนื้อหาที่ทันสมัย 
เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจน เชื่อถือได้ เพราะ
ปัจจุบันเด็ก ๆ มีความสนใจเรียนรู้โลกกว้างมากขึ้น 
ท าให้นักเรียนมีความต้องการแหล่งเรียนรู้ที่มีข้อมูล
เนื้อหาที่ทันสมัย เด็กวัยนี้ชอบความตื้นเต้น มีความ
พึงพอใจในสิ่งแปลกใหม่และจะหันเหไปเรียนรู้สิ่ง
แปลกใหม่จากสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ นอกบ้านจึงท าให้
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นักเรียนต้องการแหล่งเรียนรู้ที่มีเนื้อหาที่มีความ
ถูกต้องชัดเจนเชื่อถือได้ (Maitreejit, 2019) 

2.  การประเมินฐานข้อมูลผ้าพื้นถิ่น
ชายแดนใต้โดยภาพรวมด้านสื่อและด้านการ
ออกแบบเว็บไซต์ มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด 
เพราะว่า ระบบฐานข้อมูลเป็นหัวใจส าคัญของแหล่ง
การเรียนรู้ออนไลน์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ 
ที่ เ กี่ ย วข้ อ งกัน เข้ า ไว้ ด้ ว ยกันอย่ า งมี ระบบมี
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่าง ๆ ที่ชัดเจน เปิด
โอกาสให้ผู้ใช้สามารถใช้งานและดูแลรักษาป้องกัน
ข้อมูลเหล่านี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพช่วยให้ผู้ ใช้
เข้าถึงข้อมูลได้ง่ายสะดวก (Maitreejit, 2019) 
นอกจากนี้ Komkai, Songsanit, & Popoonsak 
(2019) พบว่า การใช้สื่อสังคมออนไลน์สนับสนุน
วิ ช าคณิตศาสตร์ พ้ื นฐานที่ มี ต่ อผลสั มฤทธิ์ ที่
พัฒนาขึ้นบรรลุวัตถุประสงค์ทุกประการ และ
สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้     
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์กระบวนการเรียนรู้้โดย
ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ และจัดกิจกรรม
การเรียนรู้นอกห้องเรียนเพ่ือให้เยาวชนได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติ (Khantongchai, 
Srisomphan, & Sintanakul 2017)  

3.  การประเมินความพึงพอใจการ
พัฒนาต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรม
ภาษาส าหรับผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการผ้า
บาติกเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกเสริม
เศรษฐกิจฐานรากในสามจังหวัดชายแดนใต้
รองรับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 

ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้น าชุมชน และผู้ประกอบการมีความพึงพอใจใน

ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.86 ; S.D = 
0.39) พบว่า ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ 

ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ และด้านประโยชน์
และการน าไปใช้ทั้ง 3 ด้านมีความพึงพอใจมากที่สุด
ทุ กด้ าน  ทั้ ง นี้ อ า จ เป็ น เพร าะต้นแบบแหล่ ง           
การเรียนรู้  สื่อ และนวัตกรรมภาษาเป็นแหล่ง     
การเรียนรู้ออนไลน์ที่มีความสะดวกในการใช้งาน
ระบบฐานข้อมูล มีการจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อ       
การอ่านและการใช้งาน และเป็นแหล่งเรียนรู้ที่
สามารถเข้าถึง สืบค้นองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ
ข้อมูลผ้าพ้ืนถิ่นชายแดนใต้ นอกจากนี้จากงานวิจัย
ของ Maitreejit (2019) พบว่า แหล่งการเรียนรู้
ออนไลน์ที่มีหลักในการบริหารจัดการเหมาะสมทั้ง 
4 ด้าน คือ ด้านระบบฐานข้อมูล ด้านวิชาการ ด้าน
เ ท ค โ น โ ล ยี ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  แ ล ะ ด้ า น ร ะ บ บ               
การให้บริการผ่านการตรวจสอบคุณภาพโดย
ผู้เชี่ยวชาญท าให้มีความมั่นใจว่ามีคุณภาพได้ตาม
มาตรฐาน มีเนื้อหาสาระท่ีดีมีประโยชน์กับผู้ใช้มีการ
ออกแบบได้อย่างสวยงามเป็นระบบ ใช้งานง่าย 
สะดวก รวดเร็ว และมีความถูกต้องเหมาะสมทั้งใน
ส่วนของภาพ ตัวอักษร การออกแบบ และเนื้อหา
ท าให้ผู้ใช้บริการได้รับประโยชน์อย่างแท้จริงใน     
การเข้ามาศึกษาจากแหล่งการเรียนรู้นี้และน าไปใช้
ประโยชน์ต่อไป (Treeratanaporn ,  2014; 
I n t h ap i c h a i ,  &  Ch i n t a ko v i d ,  2 01 8 ; 
Khantongchai, Srisomphan, & Sintanakul , 
2018) 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้
ประโยชน์ ดังนี้  

1.  การพัฒนาต้นแบบแหล่งการเรียนรู้ 
สื่อ และนวัตกรรมภาษาต้องมีการปรับปรุงให้มี
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เนื้อหาที่ทันสมัยตามความต้องการของผู้ใช้งาน
อย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด 

2.  ผู้ใช้บริการแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ควร
มีพ้ืนฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เพ่ือจะได้เข้าถึ ง
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

3.  ควรมีการเพ่ิมลวดลายผ้าบาติกของ
ผู้ประกอบการในสามจังหวัดชายแดนใต้ และ
นวัตกรรมทางภาษาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้นิทรรศการออนไลน์ได้อย่างหลากหลาย 

4.  ควรจัดอบรมต้นแบบแหล่ งการ
เรียนรู้ สื่อ และนวัตกรรมภาษาเพ่ือให้มีการเข้าถึง
สารสนเทศแก่ผู้ใช้งาน 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1.  การด า เนินการวิจัยประเมินผล

ประโยชน์ และความก้าวหน้าหรือการพัฒนาแหล่ง
การเรียนรู้ 

2.  ศึกษาการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์กลุ่มต่าง ๆ ของผู้ประกอบการทาง
วัฒนธรรมที่อยู่ในพื้นที่  

3.  ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบแหล่ง
แหล่งการเรียนรู้รูปแบบใหม่ ๆ ตามกระแสหลักของ
โลกปัจจุบัน 
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