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บทวิจารณ)หนังสือ 

Book Reviews 
โดย เมธยา เสามะลี 

By Maethaya Saomalee 

วัฒนชัย วินิจจะกูล.  (บรรณาธิการ).  (2561).  กล#อง: โลกห*องสมุด โลกการเรียนรู* โลกประสบการณ:.   

กรุงเทพ: สหมิตรพร้ินต้ิงแอนดHพับลิสซ่ิง. 189 หนMา. ISBN 972-616-235-297-3 

 

“กล$อง: โลกห*องสมุด โลกการเรียนรู* โลกประสบการณ:” เล8มนี้ รวบรวมบทความจากงานประชุมวิชาการประจำปH 

TK forum 2017-2018 และจากแหล]งขMอมูลอ่ืน ๆ และคำว]า “กล]อง” ดึงคำ

สุดทMายมาจากสำนวน “Think Outside the Box! คิดนอกกรอบ” เพื่อใหM

ผูMอ]านเกิดความสงสัย ไล]เรียงความคิดผ]านเนื้อหาในหนังสือ และตั้งคำถาม

กับตัวเองว]า อะไรท่ีฉุดร้ังเราไม]ใหMพMนกรอบความคิดเก]า และทำอย]างไรเราถึง

จะกMาวผ]าน “กล]อง” น้ีไปไดM  

โลกหJองสมุด โลกการเรียนรูJ โลกประสบการณN มีจุดร8วมคือการใชJชีวิต

ดJวยการคิดอย8างเปRนระบบ มีความคิดสรJางสรรคN และรักการเรียนรูJ เนื้อหาหนังสือ

เล8มนี้ แบ8งเนื้อหาออกเปRน 3 ส8วน ดังนี้ 

 

1. โลกห(องสมุด (Library world) ประกอบดMวย 6 บทความ ดังน้ี 

1) การต้ังมาตรฐานใหม]สำหรับหMองสมุดประชาชน หMองสมุด Dokk1 แห]งเมืองอารHฮุส ประเทศเดนมารHค 

2) สภาพแวดลMอมการเรียนรูMท่ีสรMางสรรคHสำหรับหMองสมุดในอนาคต 

3) Learning Commons พ้ืนท่ีเรียนรูMไรMกำแพงโมเดลหMองสมุดของศตวรรษท่ี 21 

4) หMองสมุดกำลังวิวัฒนHไปสู]พ้ืนท่ีสรMางนวัตกรรม 

5) คิดเชิงออกแบบ ตอบโจทยHความตMองการของผูMใชMบริการหMองสมุด 

6) เรามีอนาคตท่ีรูปแบบในยุคแห]ง disruption?: อนาคตมิไดMเปÜนด่ังท่ีเคยเปÜน! 

เนื้อหาโดยสรุปกล]าวถึง แนวคิดใหมAในการพัฒนาพื้นที่ห(องสมุดห(องสมุดและนวัตกรรม ที่เปลี่ยนแปลงไป

ตามยุคของศตวรรษที่ 21 ที่เปÜนศูนยHกลางของการเรียนรูMและชุมชน เปÜนพื้นที่สำหรับการทำงาน การใชMเวลาว]างและ

การเรียนรูM โดยผูMใชMบริการมีบทบาทอย]างมากในการพัฒนารูปแบบการใหMดMานต]าง ๆ อาทิเช]น การมีส]วนร]วมของ

ผูMใชMบริการในการปรับปรุงพื้นที่ภายใน การเปáดเมกเกอรHสเปซ (maker space), พื้นที่ Learning Commons,  พื้นท่ี 

co-working space, พื้นท่ีกล]องหMองสมุด (Idea box) ซึ่งรวบรวมเครื่องมือเทคโนโลยีต]าง ๆ เช]น เครื่องพิมพHสามมิติ 

ไวนิล เคร่ืองตัดเลเซอรH เคร่ืองเย็บผMา คอมพิวเตอรHสำหรับเขียนแบบสามมิติ เปÜนตMน นอกจากน้ียังกล]าวถึง disruption 

การเปลี่ยนแปลงที่สำคัญที่สุดของหMองสมุด คือ การกMาวผ]านจากบทบาทผูMรักษาหนังสือและวารสาร สู]บทบาทการ

บริหารจัดการทรัพยากรสารสนเทศและอิเล็กทรอนิกสH รวมทั้งการสรMางเสริมการรูMหนังสือ โดยตMองอาศัยทักษะและ

สมรรถนะท่ีแตกต]างกันออกไป ซ่ึงจะเปÜนส่ิงท่ีขาดไม]ไดMในการพัฒนาโลกหMองสมุดต]อไป 
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2. โลกการเรียนรู( (Learning World) ประกอบดMวย 4 บทความดังน้ี 

1) เหนือกว]าภูมิทัศนHแห]งการเรียนรูMการสรMางชุมชนท่ีมีการเรียนรูMเปÜนศูนยHกลาง 

2) “เร่ืองสมมุติ” ในโลกแห]งการเรียนรูM เร่ืองจริงในยุคสมัยแห]งความเปล่ียนแปลง 

3) เมกเกอรHสเปซเพ่ือการศึกษาพ้ืนท่ีเรียนรูMเพ่ือการคMนพบตนเอง 

4) เรียนรูMสรMางสรรคH สรMางนวัตกรรมการเรียนรูM 

เนื ้อหาโดยสรุปกล]าวถึง การเปลี่ยนบทบาทของสถาบันอุดมศึกษาและสถาบันการศึกษาต]อเนื ่องจาก 

“สถานที่สำหรับการสอน” เปÜน “สถานที่สำหรับการสรMางการเรียนรูM”  โมเดลใหม]ของพื้นที่ในมหาวิทยาลัยอาจใหM

ความสำคัญกับการสรMางเสริมคุณภาพชีวิตเท]า ๆ กับการสนับสนุนประสบการณHเรียนรูM แนวคิด “ภูมิทัศนHแห]งการ

เรียนรูM” (learning landscape) ถูกนำมาใชMเพื่อพัฒนาโมเดลเชิงพื้นที่สำหรับมหาวิทยาลัย เกิดความตระหนักว]าการ

เรียนรูMมิไดMถูกจำกัดอยู]ในพ้ืนท่ีการสอนเท]าน้ัน และสภาพแวดลMอมเชิงกายภาพมีผลต]อประสบการณHของผูMเรียน 

3. โลกประสบการณZ (Experience World) ประกอบดMวย 5 บทความดังน้ี 

1) ความลMมเหลวของ ‘หมู Ookbee’ บทเรียนจากความย]อยยับท่ีอยากแบ]งปëน 

2) ขอนแก]นโมเดล เปล่ียนปëญหาเปÜนปëญญา 

3) ครูมะนาวเปáดอกถกเร่ืองครูไทย ทำไม ‘อะไรอะไรก็ครู’  

4) ออกแบบชีวิตดMวยการคิดเชิงออกแบบ 

5) กระตุกต]อมวิทยH คิดดMวยเหตุผลและอย]าด]วนสรุป! 

เนื้อหาโดยสรุปกล]าวถึง การเล]าเรื่องประสบการณHของมุมมองผูMเชี่ยวชาญที่เกี่ยวขMองกับนักคิดสรMางสรรคH

หลากหลายอาชีพ ท่ีเล]าประสบการณHและแนวคิดนอกกรอบ ท่ีสรMางความสำเร็จในปëจจุบันและอนาคตไดMอย]างไร 

วิธีการคิดนอกกรอบจากหนังสือเล]มน้ี 1. กลMาแตกต]าง ไม]กลัวลMมเหลว 2. ฝìกคิดสรMางสรรคH เปÜนกระบวนการ

ท่ีฝìกฝนไดM 3. รูMกวMางและรูMลึก มองหลายมุม 4. รูMเท]าทันเทคโนโลยี 5. เปáดกวMางและถ]อมตนอยู]เสมอ เพราะโลกรอบตัว

เราเปลี่ยนแปลงอย]างรวดเร็ว ขอบข]ายของการเรียนรูMนั้นก็เช]นกัน ดังนั้นกMาวต]อไปของหMองสมุดในอนาคตซึ่งเชื่อมโยง

กับการเรียนรูM จึงไม]สามารถใชMแค]แนวปฏิบัติเดิมในอดีตที่ผ]านมาเท]านั้น แต]จำเปÜนตMองหาแนวทางการใหMบริการและ

จัดการพื้นที่อย]างสรMางสรรคH การคิดเชิงออกแบบจึงเปÜนการทำความเขMาใจความตMองการของผูMใชMบริการ รวมทั้งการ

สรMางชุมชนการเรียนรูMท่ีเนMนผูMคนเปÜนศูนยHกลาง 

 

 

 

 

 

 

 




